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• MTV SPCBTS": SkATTBOAPOINfc'- fealuring Andy Macdonald esi ur 
mer la console Dreamcast, connecte les manettes Dreamcast on les 
manette. 


la dans le pod d'extension 1 


Si tu utilises un Vibration Pack' (vendu sdpardment), insdre-le dans le port d'extension 2 de la manette 
Dreamcast. 5i le Vibration Pack est insure dans le port d'extension 1 de la manette, il ne se calera pas et 
risquera de tomber en cours de partie oa d'empecher son bon deroulement. 
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Pour revenir i I'dcran titre en cours de partie, appuie simuitanement sur les Boutons A, B, X, Y et START 
en les maintenant enfonces. La console Dreamcast r^initialisera le logiciel el affichera I'ecran titre. Me 
jamais toucher le Stick analogique oo les Boutons analogiques D et G en mettant le Bouton Power de la 
console Dreamcast sur DM . cette action risque d'interrompre la procedure d'initialisation de la manette et 
de causer une detaillance. Si le Stick analogique ou les Boutons analogiques G et 0 sont touches par 
accident alors que tu allumes la console Dreamcast, mets-la immediatement sur OFF, puis, de nouveau sur 
ON, en taisant blen attention 4 ne pas toucher la manette. 
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SELECTIONS CANS LES MENUS 


Jltiflirectionnelle 


Seleclionner 

Contlcmer la selection 
Obtenir des Informations 
Revenir au menu prSc6dent 


TOUCHE/COMBO 


Bouton X 
Bouton 8 
Bouton Y 

4/ 



Fink un Trick au Sol 
Tourner a gauche 
Tourner a droite 
Ftalentir 

Fake un virage serrd 


Ndant 

Rotation libre gauche/drolte 
Rotation de 160° ^ droite 
Rotation de 160° d gauche 


TBICKS AU SOL r Creix mjltidiretliennelfe + Better Y - 


Manual Roll 
Wlldthing 
Prime Flip 
Nose Wheelie sr 


Waddy Rip 
Nose Wheelie ^de 
Slide (droite) 
Kickback 

Wheelie surun pie 


Slide (gauche) 
Handstand FIngerfllp 


-f 


OBINPS: Creix rwltidirecfiorrcKe + Beuter Y = T)?ICk 
CBoiiten Y =50-50 si AUiur trick n'est selectienre) 


t * 

^ * 

^ t 

* 

K t 

Nose Slide 

t 4t 4 

Nose Grind sur u 

in pled 

K-Grind 

Smith Grind 

Feeble Grind 

Tailsilde 

Bluntslide 

^ 4?l 4 

-»4-»4 
^ 451 4 

4, *4- 4 

K 4^ 4 

Smith Grind sur 
Darksllde 

Nose Grind 
Hurricane Grind 
Nose Bluntslide 


Boardslide 


Crall Slide 


R * 

Salad Grind 

K 4 15 4 

Pivot Grind 


6BABS r Creix rmultidireotienrelle + Beuleri B = TPiCk 
(mairteeir Ic Boiatee B enfeece peur prelceiter le tirab) 

t * 

Slalefish 

«^4«^4 

Dark Air 


7! * 

Indy Nose 

71 4 71 4 

Senlhana 


■» t 

Indy 

^4^4 

Airwalk 


^ * 

Method 

^4^4 

Christ Air 



Tailgrab 

Or 4*. 4 

Saran Wrap 



Sad 

^4^4 

Rocket Air 



Japan Air 

<-4<-4 

Varial 


R f 

Mute 

R 4R 4 

Madonna 


PUPS 

: Creix imulttdirecfierrielie + 

Bejter X = TPKk 



f* 

Prefsure Flio 

t4l.4 

Flip Indy (Vert) / Double Flip 

^ * 

Pop Shouelt 

^4^4 

Sal Flip (Vert)/Jnderflip 


380 Flip 

■>4^4 

McTwist (Vertj/Double Heel Flip 

2d 4 

Flip pied arridre 

51 4^ 4 

360 Underilip 


4> 4 

Heellllp 

4. *4' 4 

Caspertlip 


K 4 

Impossible 

K 4^ 4 

Cerio (Vert)/ Underillp pled arridre 

«-4 

Kickfilp 

<-4«-4 

Impossible pled avan 

il (Vel)/ Chopper nip 

r 4 

Heeiflip varial/ Underflip (Vert) 

R 4R 4 

Hardtlip 
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j' f nness&0e d'And^ M&cdemjid 


Lorsque j'avais 11 ans, j'avais un copain qui avail toujours tous les 
derniers jeux a la mode. Je n'oublierai jamais le jour ou il m'a invite 
Chez lui pour essayer sa nouvelle “console de jeu video". Le jeu 
s'appelait "Pong". On a passe des heures et des heures a faire 
rebondir une petite balle carrSe sur I'ecran en noir et blanc du tele- 
viseur. 

Le skateboard est entre dans ma vie peu apres et j'ai eu tres peu 
I'occasion de renouveler cette experience avec le jeu video - jus- 
qu'a aujourd’hui. Avant que tu ne deviennes completement accroc a 
ce jeu, je voudrais toutefois te dire deux mots; n'oublie pas qu'il ne 
s'agit que d'un jeu. 

Bien sur, tout le monde skate mieux dans le jeu qu'en vrai: il n'y a 
pas de bouton reset dans la vraie vie, c'est une chose qu'il ne laut 
pas oublier. C'est ta vie, alors, a toi de la prendre en main! 

Essale le skateboard en vral, c'est un defi de loin plus excitant et 
passionnant que n'importe quel jeu vldeo...SK8 OR DIE ! 
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utilise la ci 
option de j 

Slr^lc Plan 


Molli 

(Mjllijecjc 

Oirtiors: 


COist0cm( 

HighSirsre 


enj PrirLiptal 



lix multidirectionnelle pour trouver un mode ou one 
u. Appuie sur le Bouton A pour faire la selection. 

Trouue tous les oPjets caches en skatani 

dans ce mode. Pour plus amples inlorma- 

tlons, se reporter a la page 24. 

Deux (oueurs s'aftrontent en duel. Pour plus amples informations, se 
): reporter ilia page 25 el 26. 

Personnalise la musipue, les sons el bien d'autres choses ! Se reporter aux 
Options de jeu a la page 23. 

Appuie sur afin de cboisir entre les rSglages par defaut el les aulres 
1 4u jou): pour ie Joueur Un Appuie sur le Bouton A pour confirmer la selection et 

acceder aux reglages du Joueur Oeux. Recommence jusqu'a ce pue les 
reglages de touies les manettes disponibles aieni dt6 personnalisds, 
D^ccuvre I'equipe qiu se cache derri^re le jeu MTV SPOUTS: 
St:ATlBOAPl>m ArJ^ 

»e Accdder aux options de la VM. Se reporter a la section Sauvegarde et 

t et Chargement. a la page 24. 

Permet de visualiser les meiileurs temps et scores pour chapue niveau et 
.eres); envlronnement. 


Nptidris 



r: Actionner I'interrupteur ONiOFF. Le mode vibration n'esi 
disponible que lorsqu'un Vibration Pack est insere dans le 
Port d'Extenslon 2 de chaque manePe Oreamcasl. 
utijme (Vtotuine de la nusiaoe): Appuie sur pour augmenler ■ 
ou baisser le volume de la musique. 

'slum (Velurv des cfFets seneres): Appuie sur 4-/-^ pour augmenter ou baisser le volume de 
idee (Videe/ musique): Permet de modifier la selection musique/viddo du jeu. 



" Aiive^Arde et Cfiftr^etvierit 


IS le Port d'Ertension 1 de la 


SAUVE6ARi)E O'UNE PAPTIE 

Selectionne SAVE avec la croix multldlreclionnelle el 
appuie sur le Bouton A pour sauvegarder la partie.Ne 
pas retirer la Visual Memory pendant I'operaticn de 
sauvegarde. Un message conlirmera la sauvegarde. 

Appuie sur le Bouton A pour revenlr au Menu Prinoipal. 

CHAR6EMENT D’UNE PAPTIE 
Seiectionne LOAD avec la croix mullidlrecllonnelle el 
appuie sur le Bouton A pour charger une partle sauvegardde 
prScWemment. Me pas retirer la Visual Memory pendant le chargemenl.Un message conlirmera le 
chargement de la parlie. Appuie sur le Bouton A pour revenir au Menu Principal. 
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HIbH SCOPE (meilleurs scores) 

R^ussis les tricks el les combos les plus tous pour battre le meilleur score. 
Seulemeni d4plche-toi. car tu n'as que 2 minutss et 30 secondesi 


MTV HUNT (ch«se MTV) 

Ramasse les icones MTV et les bouts de skate avant la fin du tamps 
riglementaire. SI tu les trouves tous. tu pourras libPrer des boards cach^es. 


SURVIVAL (sjrvie) 

Tu disposes de 30 secondes au depart et ii te taut gagner du temps 
suppl^mentalre en executant des combinaisons de tricks. Plus le combo esl 
bon. plus tu gagnes de temps. Le but est de laire le run le plus long possible. 


STUNT MODE (mode cascade) 

R^ussis les tricks et les transferls les plus extremes, puls passe la ligne 
d'arriv^e avant la f n du temps riglemenlaire! 






BATTLE (bataille) 

Deux skateurs s’attrontent en duel dans une bataille de tricks, 
commence i 100 000 points. Lorsque lu rSussIs un trick, des 
ajoutds k ton score et retranchis i celul de ton adversalre. La 
mine quand I'un des deux joueurs n'a plus de points. 


Cbaque joueur 
points sont 




TIME BOMB (bcrnbe « retardertient) 

L'un lies skateufs porte une bombe programmee pour exploser au bout de 
65 secordes. Passe la bombe a un autre skateiir auant pue le temps soit 
dcoule ou ce sera 'game over ! Le dernier joueur portant la bombe perd. 


MTV HUNT (obftsse MTV) 

Ramasse plus d'lcones MTV que Ion adversaire, mats sans tomber! Le 
joueur qui a le plus d'lcones i la fin du temps reglemeniaire remporte la 

CEATHMATCH (duel) 

L'obleclif est de taire tomber ton adversaire plus souvent qu'il ne le fall lom- 
ber Des bonus son! disperses dans le park pour aider les deux skateurs. 

^emmert Jcuer 



Selectionne d'abord un mode de jeu : SINGLE PLAYER (Un joueur] ou MULTIPLAYER (mullljoueurj. 


CHClX P'UN SKATED 



ir en tonction de ses statlstlques. 
determine la capacitd du skaleur a prendre de le 
Tiplet. 

termine la capaciib du skateur a se deplacer 
ne la capacite du skateur a laire des grinds sur 
:ltS du skateur a tourner sur lui-mdme pendant i 


CHOIX P’UNE PISTE 


Malntenant, choisis la piste pour ton run. Au d^but, seules quelques pistes 
progresseras dans le jeu, plustu pourras cholslr de pistes. 
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UiiilPi 


CHOIX PE LA MUSIOUE 


II est possible de choisir une cltanson pendant le cbargement du jeu en 
appuyant sur de la croIx multidlrectlonnelle.Tu peux cholslr parmi les 
to litres qui s'aftichent S I'ecran. 




Appule sur START pour mettre le jeu en pause. Tu peux alors changer de musique. modifier les r^glages 
de volume ou visualiser un ralentl de ton dernier trick. 

Centime CCeniimer); Reprendre la partle. 

Options: Visualiser le Menu Options (voir page 23) 

PesUirt Level (EeJemurer un niveuu): Recommencer au debut du niveau. 

Quit (Ouiitcr); Quitter la partle et revenir au Menu Principal. 



MEILLEUPS SCOPES 




s scores, appule sur tie la croix mul- 
dans las parks et 4-/-> pournaviguer 
fPCPTS^ iPAUBCAPOmC lealurir^ 
i^es dans deux categories pour chaque 


* Top 5 des rnajlleurs scores 
■ Top 5 des meilleurs temps 



^cnseils ef astytes 

• Lorsqua lu commences, execute d'abord das petiis tricks pour gagner de la vrtesse. Au fur et i mesure 
qua tu raussls des tricks, tu gagnes de la vltesse et de la ftauteur. Alors, II te sera possible de reallser 
les tricks les plus dltficiles. 

• N'oublie pas les tricks flatland (tricks au Sol)] Las combos de ces tricks te rapporteronf beaucoup de 
points! 

• II esl aussi important de sai/otr grinder une barre que de taire des allies dans une rampe, aldrs utilise 
les rails a ton avantage. 

• Utilise les boutons de rdlation pendant tes sauts pour obtenlr plus de points. 
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pCLtr debiitants 

Avant de pouvoir r^ussir les pros tricks, il te taut maitrlser les bases. Si le skate te tienl vralment i i 
essaie d'aporenOre les figures suivantes. mais toujours en portant des ^qulpements de protection! 


OLLIE 

II te taut d'abord apprendre le ollle avant d'aborder les autres tricks. Place ton pied avant au milieu de la 
plancbe, an dassous des vis. et ton pled arriere sur le tall. Tape ton tali avec force sur le sol et rabats la 
plancbe avec le pied avant: tu vas ddcoller! Garde les genoux tiecbis pour r^eotlonner le trick. 

KKKfLIP 

Le flip est un ollie pendant lequel la plancbe toume sur elia-mSme. Pour faire un flip, place tes pleds 
comma pour un ollie, mais avec un angle de 45° vers I'exterleur au niveau du pied avant Tape ton tail 
force et fais glisser ton pled avant vers le cbte du nose. La plancbe va tourner sous toi: rattrape-la avec 
pieds quand le grip apparait pour r^usslr le trick. 

Jne fois que tu maitrlses le ollie et le flip, tu peux essayer le heelfllp et les variables de varlal ou pop 
shove-it. Tu es maintenant en train de devanir un prol 



Artdtf Macdonald Kfit^ Hjfna^el 



Jon O'Brien Brian Howard 


Alan Petersen 







Stevie Williams Colin MiiKai^ Heidi Fitzgerald 




30 


GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS 


THQ France garantit ce disque pour la Sega Dreamcasl contra tout delaul durant une periode de 90 jours 
a cDitipler de Is date d'achat Si un delaut de fabrication apparsit pendant cetta periode de garantia, THQ 
France reinplacera ou reparera gratultement le disgue defectueux. 

Pour faira jouer cetta garantie, veuillez expedier le disque avec un double de uoire facture d’achat an 
recommsnde el en port paye i: 

N'ouWiez-pas de bien mentionner vos nom, adresse compldta et numero de telephone. Merci de donnar 
une breve description des dblauis constates. 

Les disques retournds sans facture ou apres expiration de la duree de garantie seront, au choix de THQ 
France, soft repares, soil remplacds aux frais du client aprds acceptation preaiable d'un devis. 

Cette garantie ne jouera pas si ce disque a ete endommag^ per negligence, accident, usage ebusil ou s'il 
a dtd inodiRe apres son acquisition. 

Pour feire jouer cetta garantie, veuillez expedier le disque avec un double de votre facture d'achat en 
recommandd el en port payb 9: 

THQ France 
32 rue de Paradis 
75010 Paris 
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